Exploragao do Padlet Arcade

e 1°Recurso (Filosofia)
Enter a topic: topico/ tema — Distingdo entre a ética de |. Kant e S. Mill; nivel de
ensino 10.° ano; https://arcade.padlet.com/game/WWvKPMDgwrg?link _shared=1

e 2°Recurso (Direitos Humanos)
Add a link: URL do video “Escravos no século XXI” da RTP Ensina; nivel secundario;
https://arcade.padlet.com/game/AXpG7nGopw?link shared=1

Reflexao:

A utilizagdo das ferramentas do Padlet Arcade apresenta grande potencial educativo
ao promover aprendizagens mais interativas, criativas e colaborativas. Permite criar,
explorar e partilhar conteudos digitais de forma dinédmica, desenvolvendo competéncias
como pensamento critico, resolugdo de problemas e literacia digital. Pode também
apoiar a diferenciagdo pedagdgica, oferecendo diferentes formas de participagao e
expressdo da aprendizagem. Além disso, o Padlet Arcade pode aumentar o
envolvimento dos estudantes ao transformar conteudos em experiéncias mais visuais e
participativas, favorecendo a construcio ativa do conhecimento.

E importante que seja integrada com uma intencéo pedagdgica clara, garantindo que
apoia a construgdo de conhecimento e a demonstragdao das aprendizagens. A
diferenciacao eficaz também exige que o professor adapte recursos, processos e formas
de participacao as necessidades dos estudantes.
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