DESAFIO MISSÃO 2 – Conversar com Chatbots

Prompt 1

Cria uma atividade de leitura para alunos do 6.º ano que promova o pensamento crítico.
Título: Ler para Questionar

Objetivos:
· Compreender informação explícita e implícita num texto. 

· Desenvolver o pensamento crítico através da análise de ideias e argumentos. 

· Formular opiniões fundamentadas com base na leitura. 

Duração: 45 a 60 minutos



Texto

O Recreio Sem Telemóveis
Numa escola, a direção decidiu proibir o uso de telemóveis durante os intervalos. Segundo os responsáveis, os alunos passariam mais tempo a conversar, a brincar e a praticar atividades físicas. Alguns estudantes concordaram com a medida e disseram que agora conheciam melhor colegas com quem antes quase não falavam.

No entanto, outros alunos consideraram a decisão injusta. Argumentaram que os telemóveis também podem ser usados para aprender, ouvir música ou contactar os pais em situações importantes. Alguns afirmaram que a proibição retirava liberdade aos estudantes.

Após dois meses, a escola realizou um inquérito. Os resultados mostraram que muitos alunos brincavam mais ao ar livre, mas também revelaram que alguns continuavam insatisfeitos com a regra.



Parte A – Compreensão

1. Qual foi a decisão tomada pela direção da escola? 

2. Que benefícios foram apontados pelos responsáveis da escola? 

3. Porque é que alguns alunos consideraram a medida injusta? 

4. O que revelaram os resultados do inquérito? 



Parte B – Pensamento Crítico

5. Na tua opinião, a proibição dos telemóveis durante os intervalos é uma boa ideia? Justifica com duas razões. 

6. Os resultados do inquérito mostram que a medida foi totalmente positiva? Explica. 

7. Que informações faltam no texto para sabermos se a decisão foi realmente eficaz? 

8. Identifica um argumento a favor e um argumento contra a proibição. Qual consideras mais forte? Porquê? 



Parte C – Avaliar e Criar

9. Imagina que fazes parte do conselho de alunos. Que alternativa à proibição total poderias propor? 

10. Escreve um pequeno texto (5 a 7 linhas) respondendo à questão: 

"Os telemóveis aproximam ou afastam as pessoas?"
Apresenta a tua opinião e pelo menos um exemplo que a sustente.



Desafio Extra

Lê novamente o texto e responde:

· O texto apresenta os dois lados da questão de forma equilibrada? 

· Há alguma opinião que pareça receber mais destaque do que a outra? Justifica com exemplos do texto.

Prompt 2

Melhora a atividade anterior, tornando-a mais criativa, colaborativa e motivadora para os alunos.
Missão de Leitura: Detetives das Ideias
Ano de escolaridade: 6.º ano

Duração: 60 minutos

Competências:

· Compreensão leitora 

· Pensamento crítico 

· Argumentação 

· Trabalho colaborativo 

· Comunicação oral 



Contexto da Missão

A direção da escola recebeu opiniões contraditórias sobre uma nova regra. Como os adultos não conseguem chegar a uma conclusão, decidiram pedir ajuda a uma equipa especial:

🕵️ Os Detetives das Ideias!
A vossa missão é investigar o caso, analisar as provas, descobrir diferentes pontos de vista e apresentar uma recomendação final.



Documento Secreto n.º 1

O Recreio Sem Telemóveis

Numa escola, a direção decidiu proibir o uso de telemóveis durante os intervalos. Segundo os responsáveis, os alunos passariam mais tempo a conversar, a brincar e a praticar atividades físicas. Alguns estudantes concordaram com a medida e disseram que agora conheciam melhor colegas com quem antes quase não falavam.

No entanto, outros alunos consideraram a decisão injusta. Argumentaram que os telemóveis também podem ser usados para aprender, ouvir música ou contactar os pais em situações importantes. Alguns afirmaram que a proibição retirava liberdade aos estudantes.

Após dois meses, a escola realizou um inquérito. Os resultados mostraram que muitos alunos brincavam mais ao ar livre, mas também revelaram que alguns continuavam insatisfeitos com a regra.



Fase 1 – Caça às Pistas (em pares)

Cada dupla recebe uma folha de investigação.

Pistas fáceis 🟢
1. Qual foi a decisão tomada pela direção? 

2. Quem concordou com a medida? 

3. Que mudanças aconteceram após dois meses? 

Pistas escondidas 🟡
4. Porque achas que alguns alunos ficaram satisfeitos? 

5. Porque continuaram alguns alunos insatisfeitos? 

6. O texto diz-nos tudo o que precisamos de saber para avaliar a regra? O que falta? 



Fase 2 – Tribunal das Ideias (grupos de 4)

Cada grupo divide-se em duas equipas:

Equipa A

Defende a proibição dos telemóveis.

Equipa B

É contra a proibição.

Cada equipa deve encontrar:

✔ 3 argumentos fortes

✔ 1 exemplo real ou imaginado

✔ 1 pergunta difícil para desafiar a equipa adversária



Debate Relâmpago

Cada equipa dispõe de:

· 1 minuto para apresentar os seus argumentos. 

· 30 segundos para responder à pergunta da outra equipa. 

O objetivo não é ganhar.

O objetivo é perceber que uma questão pode ter várias perspetivas.



Fase 3 – O Detetor de Informação

Agora os alunos analisam a qualidade da informação.

Discussão em grupo

1. O texto apresenta apenas factos ou também opiniões? 

2. Que informação gostarias de ter para tomar uma decisão mais justa? 

3. O inquérito parece suficiente para concluir que a medida resultou? 

4. Quem não foi ouvido no texto? Pais? Professores? Assistentes operacionais? 



Fase 4 – Missão Criativa

Cada grupo recebe o desafio:

"E se fosses diretor da escola?"

Cria uma nova proposta para resolver o problema.

Pode ser:

· Horários específicos para usar telemóvel. 

· Zonas sem telemóveis. 

· Recreios temáticos. 

· Aplicações educativas autorizadas. 

· Outra ideia original. 

Devem criar:

📢 Um slogan.

🎨 Um cartaz rápido.

📝 Uma explicação de três frases.



Fase 5 – Votação Inteligente

Todos os grupos apresentam as suas propostas.

Os alunos votam na proposta que consideram:

⭐ Mais justa

⭐ Mais criativa

⭐ Mais fácil de aplicar

Importante:

Não podem votar na sua própria equipa.

Devem justificar o voto.



Bilhete de Saída (2 minutos)

Antes de sair, cada aluno responde individualmente:

Hoje percebi que...

□ Posso concordar e discordar de uma ideia ao mesmo tempo.

□ É importante procurar informações antes de decidir.

□ Nem todos os problemas têm uma única solução.

□ Ouvir opiniões diferentes ajuda-me a pensar melhor.

A minha conclusão final é:

1. O que mudou da primeira para a segunda resposta?
A segunda resposta tornou a atividade mais criativa, dinâmica e interativa. Em vez de apenas responder a perguntas sobre o texto, os alunos passaram a participar em missões, debates, trabalhos de grupo e desafios criativos.

2. Qual das propostas consideram mais adequada aos seus alunos?
Considero a segunda proposta mais adequada aos alunos do 6.º ano, porque promove maior participação, colaboração e motivação. Os alunos têm um papel mais ativo na construção das aprendizagens.

3. Que elementos acrescentou o chatbot na segunda versão?
O chatbot acrescentou uma estratégia de investigação ("Detetives das Ideias"), trabalho colaborativo, debate, análise crítica da informação, criação de propostas, elaboração de cartazes, votação e momentos de reflexão individual.

4. O que aprenderam sobre a forma de comunicar com a IA?
Aprendi que quanto mais claro e específico for o pedido, melhores serão as respostas da Inteligência Artificial. Ao indicar os objetivos pretendidos, neste caso criatividade, colaboração e motivação, a Inteligência Artificial conseguiu apresentar uma proposta mais rica e adequada aos alunos.



