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Um Escritor Genial

Escreveu livros para adultos
que o mundo inteiro adorou.

Prémio Nobel da
‘Literatura (1998)

Ganhou o prémio maximo que
um escritor pode receber.

O Grande Segredo

Achava que nao tinha jeito nem
paciéncia para escrever para
criancas!




A Aldeia do Sossego

Conhecam o nosso herdi: um
menino igual a tantos outros.
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Ele vive numa aldeia pacata, onde
| os dias sao todos iguais e nunca
| acontece nada de novo.

Mas, como qualquer crianca, ele
tem uma curiosidade que é muito
maior do que a rotina.
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Cansado do rio e do sitio do “i*f., o | T
costume, 0 menino decide L j: P ” .\

afastar-se. Chega ao limite das &~ ) Sl = O Quc jariam

terras por onde costuma andar. e~ - ])0 ]ugar aele") "

Do outro lado, o desconhecido! /




Uma Descoberta Triste

J_O Mapa da Situacao

O Cenario:

Uma charneca seca
e sem vida.

O Problema:

Uma flor minuscula,

murcha e quase a
morrer de sede.

O Desafio:
N3o ha uma dnica
gota de agua ali perto!
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Longe de casa, 0 menino nao encontra dragoes
Encontra algo pequenino que pI'EClSEI da sua ajuda

= e ——— T ———



lamgmiat. A Missio Impossi’vel B e

Ponto A: | Ponto B:
A colina seca N O grande rio Nilo
(onde a flor chora = & ® ™ i (a fonte de dgua mais
| de sede) e LN —= y : P & o | préxima na imaginagao :
: ] 1 P.D . - do menino). -
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” rade Viagem:

_ Atravessar o mundo todo! )

Aflor precisa de agua. (*
O menino decide ir
busca-la... ao outro

lado do mundo.




. Cartographer

1. Recolher:
Junta as maos em
concha norio para

apanharagua. |
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Vinte vezes ca e la,
cem mil viagens a Lua!

|

(o

; ﬁ oy
.H"'- - .
4, Repetir:

Volta a correr
4 tudo de novo!
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; T Cartographer

2. Correr:

Atravessa o mundo
| acorrer paranao

| deixaraagua cair.
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Deixa cair

exatamente trés gotas

na flor sedenta.




Algo maravilhoso,
"= estranho, mesperadn
' @ cnmpleta mente
!
fora dD normal! I 2

N 0'Acontecimento... rf“:‘::z:?::"
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A magia da dedlcagao aconteceu. A flor ndo se Ilmlmu aviver.
Ela reaglu deuma forma que nlnguem conseguia explicar...
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Panel 1 (Antes):

0 menino
protegeu a flor
murcha.

" Panel 2 (Depois):

A flor gigante
protege o

menino exausto.




O ‘Resgate ¢
Maravllbai)o

Os pais aflitos procuram
0 menino perdido.

Seguem as pistas
fora da aldeia.

Os adultos ficaram sem palavras
perante o que uma simples crianca
conseguiu criar.

Encontram uma obra
de verdadeiro milagre.
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A Grande Moral & i 5

Ele saira da aldeia para ir fazer uma coisa que era muito maior
do que o seu tamanho e do que todos os tamanhos.

nguém ¢ demasiado peQueno para fazer grandes coisas!
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O Desafio 00 Saramago
(Agora ¢ a vossa vez!)
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" “Quem sabe se um dia virei a ler outra vez esta blstorla, c y
) escrlta POl ti que me les, mas muito mais bomta" . / 4
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