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Desafio dos 3 Prompts

Passo 1 — Prompt Simples - Cria uma atividade sobre a obra " O cavaleiro da Dinamarca" de
Sophia de Mello Breyner Andresen para alunos do 72ano

Passo 2 - Prompt melhorado - Cria uma atividade sobre o livro " O cavaleiro da Dinamarca" de
Sophia de Mello Breyner Andresen para alunos do 72ano. A atividade deve incluir tarefas dos
diferentes dominios , no maximo 12 questdes ter a duragcdo de 50 minutos.

Passo 3 - Prompt

- Assume o papel de professor/a de Portugués. Cria um plano de aula para o 7%2ano de
escolaridade, com a duragdo aproximada de 50 minutos, sobre o livro " O cavaleiro da
Dinamarca" de Sophia de Mello Breyner . O plano deve estar alinhado com as Aprendizagens
Essenciais da disciplina; definir objetivos de aprendizagem claros; incluir atividades de
leitura, escrita e/ou oralidade adequadas ao nivel dos alunos; integrar pelo menos uma
metodologia ativa; indicar brevemente os recursos a utilizar.

A realizagdo desta atividade permitiu-me tomar consciéncia da importancia da utilizagdao, nao
s6 de uma linguagem clara e objetiva, como também da pertinéncia das informac¢des fornecidas
em cada prompt; quanto mais direcionado e especifico for o prompt, tendo em conta a minha,
mais interessante e incisiva sera a resposta. Devo sempre definir como quero que aja, qual é o
publico alvo, qual é o contexto educativo, quais sdo os objetivos e as competéncias que pretendo
gue sejam desenvolvidas ,assim como a duragdo e o tipo de metodologia que quero privilegiar.
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