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Perplexity

Passo 1 — Prompt simples
Cria uma atividade sobre a fungao quadratica para os alunos do 9.° ano, terceiro ciclo.

Passo 2 — Prompt melhorado
Cria uma atividade sobre a fungao quadratica para os alunos do 9.° ano, terceiro ciclo. A
atividade de ter uma sintese / resumo e uma ficha de trabalho com solugdes.

Passo 3 — A |IA ajuda a criar o prompt

Ajuda-me a escrever um prompt eficaz para pedir a uma IA que crie uma atividade sobre a
funcdo quadratica para os alunos do 9.° ano, terceiro ciclo. A atividade de ter uma sintese /
resumo e uma ficha de trabalho com solugdes.

Prompt obtido:

Cria uma atividade completa sobre o tema "Fungao Quadratica" para alunos do 9.2 ano do 3.°
ciclo, em Portugal.

A atividade deve incluir trés partes: Sintese/Resumo Tedrico: Explica de forma clara e
adequada ao nivel dos alunos os conceitos fundamentais da funcao quadratica — definicéo,
forma geral (x) = ax? + bx + c, representacao grafica, concavidade, vértice, e intersecdes
COm 0s €ixos.

Ficha de Trabalho: Elabora entre 6 a 8 exercicios progressivos, abordando identificacdo de
pardmetros, representacao grafica, calculo de vértice, raizes, e resolugao de problemas
contextualizados.

Inclui também pelo menos uma questao de interpretacao de grafico. Solugdes: Fornece
as solugdes completas e bem explicadas, passo a passo, correspondentes a cada exercicio.
Requisitos adicionais: Linguagem em portugués (Portugal), acessivel a alunos do ensino
basico. Estrutura organizada e visualmente clara, com titulos e secgdes. Mantém o estilo de
uma ficha de trabalho pedagodgica, pronta a imprimir. Evita linguagem demasiado técnica ou
excessivamente formal.

Reflexao.

A ferramenta utilizada foi o Perplexity.

A medida que o prompt utilizado ia sendo aprimorado, apresentado mais informacdes e mais
objetivas o resultado também obtido também foi ficando melhor sendo que o resultado
obtido através da utilizagcdo de um prompt sugerido pela prépria IA (Perplexity) foi de longe o
mais completo e aquele que facilitaria a vida do professor e produziria um instrumento mais
eficaz para os alunos.

A eficacia de um bom prompt permite ainda (o que é fundamental) que possamos chegar aos
resultados pretendidos com menos instrugdes (prompts) evitando que apdés cada resultado
tenhamos que responder a uma série de questdes para aprimorar o resultado pretendido.
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No entanto e apesar de ser feita referéncia ao ano de escolaridade —9.°ano-alA -
desenvolveu uma atividade onde alguns aspetos apenas sdo trabalhados no ensino
secundario. Tal apenas vem comprovar aquilo que foi referido por diversas vezes... O Humano
somos noés e por isso é sempre importante enquadrar as propostas ou os resultados obtidos
ou seja estar alerta e manter o sentido critico.

Partilha
Partilhe no Férum, da moodle: ® o prompt simples ¢ o prompt melhorado ® o prompt sugerido
pela IA e qual dos resultados foi mais util ® uma pequena reflexao (5-8 linhas)

Matematica
Age como professor de Matematica. Cria trés problemas sobre fragdes para alunos do 5.°
ano, com dificuldade progressiva e inclui as solugcdes explicadas.
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