Aprender com a Biblioteca
Escolar

Praticas de leitura e escrita com chatbots

3.2sessao — Do prompt a conversa sobre aleitura.

«Uma conversa com uma personagem ajuda-nos aler melhor a obra?»
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FEEDBACK

Escrita humanavs. escritadalA — o que observamos?

Do excerto a recriacao

Auto da Barca
do Inferno

da Sala

Onjali Q. Rauf

Gil Vicente

Amor de Perdicao

Camilo Castelo Branco o —

@

A Menina do Mar

Sophia de Mello Breyner Andresen

O Principezinho

Antoine de Saint-Exupéry

Obra e autor OquefezalA
AutodaBarcado  Criouuma cenateatralcomum
Inferno banqueiro atual no lugardo
Gil Vicente Onzeneiro.

O Rapazao Reescreveu a situacao inicial com
Fundo da Sala linguagem mais simples.

Onjali Q. Rauf

A Minha Primeira Criou uma narrativa sobre um rapaz
Republicalosé que presencia o inicio darevolucao.

Jorge Letria

Amorde

Perdicao Camilo

Recontou o conflito de Simao numa
linguagem mais atual.

Castelo Branco

O Rapaz ao Fundo

A Minha Primeira
Republica

José Jorge Letria

[ ]

O Cuquedo e um Amor
que Mete Medo

O Romance das
Ilhas Encantadas

Jaime Cortesao

O que a comparagao permitiu
observar

A adaptacao dasatiravicentinae a
fidelidade as caracteristicas da
obra.

Mudangas no ritmo, navoz narrativa
e na curiosidade despertada pelo
original.

A diferenca entre elementos
retomados do excerto e
pormenores acrescentados que
importa confirmar.

Maior acessibilidade, mas tambem
emocoes e consequéncias
explicitadas pelalA.
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Do excerto a recriacao

Obra e autor O quefezalA O que a comparagao permitiu
observar
O Cuquedo e umAmor Criouumanova historiaemprosa  Aperdadacantilena, dasrimase
que Mete Medo com o Cuquedo. de parte do humor do excerto.
Clara Cunha
A Menina do Mar Criouumanovacenade A diferenca entre inspiracao na
Sophia de Mello encontroentre orapaze a obra e preservacao daescritada
Breyner Andresen Menina do Mar. autora.
O Principezinho Expandiuuma frase breve para O contraste entre a concisao do
Antoine de Saint- um dialogo entre omenino e a original e uma explicacao mais
Exupéry raposa. extensa e moralizante.
O Romance das llhas Ampliou a descricao da Os elementos preservados do
Encantadas paisagem e daviagemdo excerto e os pormenores
e Crrrerste fidalgo. sensoriais acrescentados pela
IA.
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Relembrar

Do pedido vago ao pedido contextualizado

O design de prompts — a arte de criar comandos claros e especificos.

Esta competéncia nao € apenas uma técnica, mas sim a chave para obter respostas personalizadas
e relevantes das aplicagcoes de lA.

Aprender a formular instrugoes precisas permite aos professores e alunos extrair o maximo
potencial destas ferramentas, adaptando-as as necessidades especificas do contexto educativo.

Pedido vago
«Criauma atividade de leitura.»
Pedido contextualizado

«Criauma atividade de leitura colaborativa, com a duracao de 45 minutos, paraumaturmado 6.°
ano, a partirda obra A Arvore Generosa. Inclui objetivos, etapas da atividade e uma forma simples
de verificaracompreensao.»
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Design de prompts

o Estrutura de um bom prompt

1. Contexto - Explica asituacao.
Ex.: “Sou professora bibliotecaria e quero criarumrecurso educativo...”

2. Tarefa- Dizclaramente o que pretendes. O que queremos que a lAfaca?
Ex.: “..preciso de uma atividade de leitura criativa para alunos do 6.° ano...”

3. Detalhes > Acrescenta elementos que tornam o resultado mais especifico: para quem, com que objetivo e condicoes?
Ex.: “..a atividade deve durar 45 minutos, usar metodologias ativas e incluirum momento digital com o Padlet.”

4. Formato deresposta-> como queremosreceberaresposta?
Ex.: “..apresenta em topicos com exemplos praticos e sugestoes de ferramentas digitais.”

Se fizerem isto... ja estao a frente de 90% das pessoas
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Tecnicas

Ha varias técnicas para a estruturacao de um prompt

e PCF, como estrutura simples: Pedido, Contexto e Formato;

e POCALA, como possibilidade mais completa para situacoes pedagogicas complexas.

PCF — Para comecar POCALA — Para orientar a conversa

Pedido: o que quero que o chatbot faca? Papel: guem deve ser o chatbot?

Contexto: paraquem e com que objetivo? Objetivo, Contexto e Alvo: que aprendizagem e

que alunos?

Formato: como queroreceberaresposta? Limitacoes: o que deve evitar?

Nao dar aresposta pelo aluno.

Abordagem: como deve interagircom o aluno?

Perguntar, esperar e pedir justificacao.

Limitacoes e Abordagem

A mesma tarefa, duas instrucoes

Situacao: alunos do 7.° ano conversam com um chatbot sobre o Gato Malhado, da obra O Gato
Malhado e a Andorinha Sinha.

Instrucao vaga Instrucao orientada

«Fala com os alunos sobre o Gato Malhado.» «Age como mediador de leitura para alunos do 7.° ano. Conversa
sobre o Gato Malhado, fazendo uma pergunta de cada vez.
Espera pelaresposta antes de continuar e pede ao aluno que
indique uma passagem da obra parajustificara sua
interpretacao. Nao reveles de imediato uma analise completa.
Nao inventes acontecimentos; se nao tiveres informacao

suficiente, pede ao aluno que consulte o texto.»

Qual das duas instrugoes podera levar o aluno a voltar a obra?

Que palavras vos fazem pensarisso?

Elemento Parte do prompt
P — Papel «Age como mediador de leitura»
O — Objetivo «Conversa sobre o Gato Malhado» — esta pouco explicito; seria melhor dizer

que se pretende apoiar ainterpretacao da personagem.

C — Contexto A obra estaimplicita, mas convém escrever o titulo: O Gato Malhado e a

Andorinha Sinha.

A — Alvo «paraalunos do7.°ano»

L — Limitagoes «Naoreveles de imediato uma analise completa»; «Nao inventes

acontecimentos»; «se nao tiveres informacao suficiente, pede ao aluno
que consulte o texto».

A — Abordagem pedagogica «Fazendo uma pergunta de cada vez»; «Espera pelaresposta»; «pede ao

aluno que indique uma passagem da obra para justificar a sua
interpretacao».

Reparem:

Porque é que o Gato Malhado se aproxima da Andorinha Sinha?

Deulogoumainterpretacao? Fezuma pergunta? Esperou pelo aluno? Pediu uma passagem da obra?
POCALA ajuda-nos a definiro comportamento do chatbot.

Mas uma boainstru¢ao nao garante que ainformacao esteja certa. Se o chatbot afirmar algo sobre a histoéria, temos de
regressar a obra e confirmar.

Método POCALA - Marco Neves

Ha varias técnicas. Marco Neves, por exemplo, sugere a estruturacao de um prompt pelo método
POCALA

POCALA é um acronimo que
representa:

ESTRUTURA DE UMA PROMPT PARA CHATGPT -

B Q (7 OBJETIVO ALVO
- \

£s um especialista em Edunacéu\tum muita experiéncia no ensino da fisica no i
ensing secundario e na preparac alunos para a realizacdo do exame de 11° ano.
0 tew objetivo  explicares conceflos de "eletramagnetismo™ a um aluno do N%ang™
que tem dificuldades em perceber essa matéria e que ird realizar o exame. Deves
assumir a postura de um tutor que colocara guestdes ao Léria.
Daras feedback & resposta do
aluno apontando o que esta correto. o que nao estd correto e o gue estd em falta.
Deves utilizar uma ahordagem de guestionamento omegando com
questdes simples e introdutdrias, e ir adaptando as tuas\guestdes ao nivel do aluno
que irds percecionar de acordo com as Suas respostas.

P : Papel - o papel atribuido ao ChatGPT (ex:
especialistaem Educacao).

O : Objetivo - o0 que se pretende alcancgar

comainteracao (ex: explicarconceitos de

g/

eletromagnetismo).

C : Contexto - a situacao especificaem que
o promptseinsere (ex: alunodo 11.°ano com
dificuldades).

A : Alvo (publico) - quem € o destinatario da
resposta (ex: aluno).

L : Limitagcoes - 0 que o sistema deve ou nao
deve fazer (ex: esperar pelasrespostas antes
de corrigir).

A : Abordagem (pedagogica) - como o
conteudo deve ser apresentado (ex:
linguagem simples, reforco positivo).

Podem ler mais aqui sobre como fazer.

Aplicacao da estrutura POCALA ao ensino de Linguas

POCALA - Ensino de Portugués Lingua Nao Materna (PLNM)

P — Papel

Esum professor especializado no ensino de Portugués como lingua estrangeira, com
experiéncia em ensinar alunos de nivel A2.

O — Objetivo

O teu objetivo € ajudar o aluno a melhorara compreensao e a producao oral e escritaem
portugués, com foco emvocabulario do dia a dia e estruturas gramaticais basicas.

C — Contexto

O aluno € umjovem estrangeiro recentemente integrado numa escola portuguesa, com nivel A2 de proficiéncia. Tem
dificuldades em compreenderinstrucoes, participar nas aulas e expressar-se com clareza em portugués.

A — Alvo (publico)

O aluno temum nivel A2 (inicial) e ainda comete muitos erros gramaticais e de pronuncia. Precisa de apoio visual e
explicagcoes simples.

L — Limitacoes

Deves falar apenas em portugués simples, evitar vocabulario técnico ou avancado, e corrigir o aluno com
delicadeza, explicando o erro e propondo formas corretas. Nao deves avancar sem que o aluno responda.

A — Abordagem (pedagogica)

Deves utilizar apenas portugués simples, adequado ao nivel A2. Evita construcoes complexas ou vocabulario muito
avancado. Acao comunicativa, baseada em exemplos praticos e perguntas. Inclui dialogo simulado, feedback
corretivo e reforgco positivo.

PROMPT - Técnica PCF (Pedido, Contexto, Formato)

Um bom prompt faz a diferenca: quanto mais claro e especifico for o pedido, melhores serao os
resultados dalA. Nacriacao derecursos educativos, a téecnica PCF ajuda a estruturar asinstrucoes de
forma simples e eficaz.

A Técnica PCF

Pedido
O que queres que a IA faca.
Ex.: “Cria uma ficha de trabalho sobre o sistema digestivo”

Contexto
Para quem é, com que nivel e com que objetivos.
Ex.: “para alunos do 8.2 ano, com niveis base e avancado”

Formato
Como queres receber a resposta.
Ex.: “com cinco perguntas e uma escrita criativa curta”

A Pergunta Magica
Quando nao tens a certeza de tudo o que a |A precisa de saber, termina o prompt com:
“O que precisas saber para me dares a melhor resposta possivel?”

A |A devolve perguntas uteis para afinar o pedido antes de gerar o recurso final.

Erros Comuns a Evitar

1. Fazer prompts vagos
Pedirapenas “fazuma ficha sobre o sistema digestivo”sem contexto nem orientacoes.

2. Nao adaptar aos alunos
Ignorar diferencas de turma, dificuldades ou necessidades especificas.

3. Faltaderotina
UsaralA de forma esporadicalimita a personalizacao e a aprendizagem do sistema.

4. Esperar que alA faga100% do trabalho
Aplicaaregra80/20:alAfazabase e o professorvalida, revé e personaliza.

https://notebookim.google.com/notebook/176695d0-ee5a-479d-9df0-1c3f33bd2ed8

O Guia do Professor para a Engenharia de Prompt:
Domina a Técnica PCF

Contexto: Estrutura para Resultados de Exceléncia

A Otimizacgao: Atingir a Exceléncia

Professor: 20%

1A: 80% 1y dle revisdo critica

dotrabalho "

Bl=
=

Pedido (P):
0 "Qué?”
Define a tarefa de forma

direta, como “Oria um quiz”
ou “Dé feedback”.

Nt

Contexto (C):
0 "Para Quem?”

0 pilar mais importante; detalha
o ano de escolaridade,
objetivos e dificuldades dos
alunos.

Formato (F):
0 "Aspeto Final?”

Especifica a estrutura
\ desejada, como o nimero de
| perguntas ou estilo de escrita.

Comparagao: Vago vs. PCF

Tipo de Prompt

€ vago

Exemplo de Comando Resultado Esperado

Resumo genérico e
pouco (til para a turma.

"Faz uma ficha sobre o
sistema digestivo."

A Regra dos 80/20
de Exceléncia
Com a técnica PCF e a otimizagéo,
transforma o potencial da IA em
recursos impactantes para os
teus alunos.

A NotebookLM

A Pergunta Magica
Adiciona no final: “0 que
precisas saber para me dares a
meihor resposta possivel?”.

Dialogo e Afinagao
Responde as questdes da IA
sobre objetivos, extensdo do
texto ou elementas visuais.

\\ Material pronto e usar e
. adaptado ao nivel dos
/ / alunos.

“Cria uma ficha [P] para 0 8.°
ano [C] com 5 perguntas e uma
proposta de escrita [F]."

AS BASES PARA A CRIAQAO DE

PROMPTS

% NiVEL DE INICIACAO
o
STy >

H\ ‘.

3 YouTube 4
LIVE #174 - Porque é que a lA na...

EBOOK - 20 PROMPTS DE INICIACAO
- TECNICA PCF...

Exemplo aplicado a leitura

inventes acontecimentos.»

@ PCF ajuda aformular o pedido.

0, Con

ck — IA na Educacao

(3 File upload

kg

&4
prompt Varela.pdf
31MB

ntexto, Formal

PCF: «Cria trés perguntas sobre este excerto para alunos do 7.° ano. Apresenta-as numallista.»

POCALA: «<Age como mediador de leitura. Fazuma pergunta de cada vez e espera pelaresposta.
Pede ao aluno que justifique a suainterpretagao com o texto. Nao reveles aresposta nem

POCALA ajuda a definiro comportamento do chatbot ao longo da conversa.
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M O que é o Padlet Arcade?

J OQUEE

O Padlet Arcade € uma ferramentarecente do
Padlet que permite criar jogos educativos
interativos comrecurso aInteligéncia Artificial.

Em termos simples: Transforma qualquer
conteudo (texto, link, tema ou documento) num
jogo de aprendizagem, em poucos segundos.

Segundo a propria plataforma, o Arcade consegue
gerarumjogo “emmenos de um minuto”, sem
necessidade de programacao ou design

COMO FUNCIONA
O processo e muito simples:

1. Escrevesumtema (ex: “Ciclo daagua”)
2. Oucolocasum texto/link/documento

3. AlAgeraautomaticamenteumjogo
Depois podes escolherformatos como:

e Quizde escolhamultipla
e Preenchimentodelacunas
e Flashcards

e Jogosrapidosinterativos

PARA QUE SERVE

O Padlet Arcade foi pensado sobretudo para
professores e alunos, permitindo:

e Criarjogos derevisao de conteudos
e Trabalharaprendizagem ativa

e Promover gamificagao nasalade aula

e Adaptaratividades rapidamente (diferenciacao
pedagogica)

e Criartarefas paraensino sincrono ou assincrono

VANTAGENS PEDAGOGICAS

v/ Muito répido (ideal para aulas online ou
presenciais) ¥ Nao exige conhecimentos técnicos
v/ Estimula a participacao dos alunos y/ Pode ser
usado como:

e atividade de grupo
e avaliacao formativa
e revisao de conteudos

v/ Os alunos podem jogar sem login (facilita muito
o uso em sala de aula)
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EXEMPLOS

Faaier LLi.Ja

Tempos
Verbais

SORTING

rFaaqier LLi3.1U3

O Consilio
dos Deuses

SEQUENCING

rFaaier LLi.lUd

Pares da
Repressao
no Estado...

MEMORY TILES

FUviel GLa.lUd

Vocabulario
de Emocoes
e...

FLASHCARDS

& Google Docs

Criar_Jogos_com_Padlet_Arcade.mp4

What is this feeling?

W Padlet Arcade 4
Tempos Verbais | Arcade

Make learning feel like play. Create interactive learning games in seconds with Al.

¥r Padlet Arcade G
O Consilio dos Deuses | Arcade

Make learning feel like play. Create interactive learning games in seconds with Al.

¥r Padlet Arcade “
Pares da Repressao no Estado Novo | Arcade

Make learning feel like play. Create interactive learning games in seconds with Al.

W Padlet Arcade 24
Vocabulério de Emog¢des e Sentimentos | Arcade

Make learning feel like play. Create interactive learning games in seconds with Al.
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Proxima Sessao: 25 de setembro 26
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