KIT IMPRIMÍVEL  /  FILOSOFIA COM CRIANÇAS
KIT DE MATERIAIS
10 JOGOS FILOSÓFICOS
Pré-escolar e 1.º ciclo do ensino básico
	PRONTO A USAR NA SALA
Cartões para recortar, situações fictícias, placas de escolha, organizadores de ideias e fichas reutilizáveis. As perguntas são o ponto de partida; as razões, os exemplos e a escuta fazem o jogo avançar.



01  Caixa das Perguntas Filosóficas     06  Árvore Filosófica
02  Valores                                           07  Dilema Ético
03  Debate Filosófico                        08  Verdade
04  Definições                                      09  Linha Filosófica
05  Categorias Filosóficas                10  Laboratório de Pensamento

	PARA O ADULTO
Pré-escolar: ler o cartão, mostrar um objeto ou representar a situação com bonecos; aceitar gestos, desenhos e fala. 1.º ciclo: ler em pares, escrever uma razão e experimentar um contraexemplo. Não existe pontuação nem uma resposta vencedora.


Documento Word editável  •  imprimir em A4  •  recortar os cartões pelas linhas pontilhadas


ANTES DE JOGAR
O que preparar
1. Imprimir apenas as páginas do jogo escolhido; plastificar as placas e os cartões que irão ser reutilizados.
2. Ter à mão uma caixa, uma folha A3, lápis e um objeto da palavra. No pré-escolar, ler sempre os cartões em voz alta.
3. Escolher 1 pergunta central e 3 a 5 cartões, no máximo, para uma sessão curta. O jogo não precisa de chegar ao fim para ter valor filosófico.
Combinados com as crianças
	AS NOSSAS REGRAS
Escutamos até ao fim. Podemos passar a vez. Discordamos de ideias, não das pessoas. Tentamos explicar «porquê». Podemos dizer «não sei» e mudar de opinião.


Cinco perguntas que fazem avançar qualquer jogo
	O QUE QUERES DIZER?
	PORQUE PENSAS ASSIM?

	PODES DAR UM EXEMPLO?
	ALGUÉM VÊ DE OUTRA MANEIRA?

	SERÁ SEMPRE ASSIM?
	QUE PERGUNTA NASCEU AGORA?



Um ciclo simples de diálogo
PERGUNTAR  →  PENSAR  →  PARTILHAR  →  PEDIR RAZÕES  →  COMPARAR  →  VOLTAR A PERGUNTAR
Como observar as competências filosóficas
Registar pequenas evidências, sem classificar as crianças: fez uma pergunta; explicou com «porque»; deu um exemplo; ouviu e retomou uma ideia; aceitou uma objeção; imaginou outra possibilidade.
Segurança pedagógica: trabalhar situações fictícias. Nunca pressionar uma criança a revelar experiências pessoais, a deslocar-se fisicamente para uma posição ou a defender uma opinião. Em questões factuais, distinguir conversa filosófica de verificação de evidências.


01  Caixa das Perguntas Filosóficas
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Retirar um cartão, escolher uma pergunta e prolongá-la com «porquê?» ou «e se...?».
	AMIZADE
O que faz alguém ser amigo?
PARA DIALOGAR  Podemos discordar e continuar amigos?
	PARTILHAR
É preciso partilhar tudo?
PARA DIALOGAR  Há coisas que são só nossas?

	BRINCAR
Para que serve brincar?
PARA DIALOGAR  Brincar tem de ser divertido para todos?
	MEDO
Podemos ser corajosos e ter medo?
PARA DIALOGAR  Conheces um exemplo numa história?

	REGRAS
Porque existem regras nos jogos?
PARA DIALOGAR  Alguma regra pode ser injusta?
	ANIMAIS
Os animais pensam?
PARA DIALOGAR  O que te faz pensar isso?

	SER DIFERENTE
Ser diferente é uma coisa boa?
PARA DIALOGAR  Todos temos de gostar do mesmo?
	PERGUNTAR
Há perguntas sem resposta?
PARA DIALOGAR  O que fazemos quando não sabemos?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


01  Caixa das Perguntas Filosóficas
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
	A NOSSA CAIXA DE NOVAS PERGUNTAS
Depois da conversa, cada criança pode ditar uma pergunta ao adulto, desenhá-la ou escrevê-la.

	A MINHA NOVA PERGUNTA




	A MINHA NOVA PERGUNTA





	A MINHA NOVA PERGUNTA




	A MINHA NOVA PERGUNTA






A pergunta que escolhemos para continuar na próxima sessão:
_________________________________________________________________________________________
_________________________________________________________________________________________
DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


02  Jogo dos Valores
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Escolher um valor para um caso e explicar a ligação entre a palavra e uma ação.
	AMIZADE
AMIZADE
PARA DIALOGAR  Como a reconhecemos numa ação?
	JUSTIÇA
JUSTIÇA
PARA DIALOGAR  Tratar de forma igual é sempre justo?

	CORAGEM
CORAGEM
PARA DIALOGAR  É possível ter coragem e medo?
	RESPEITO
RESPEITO
PARA DIALOGAR  É possível respeitar quem discorda?

	HONESTIDADE
HONESTIDADE
PARA DIALOGAR  Dizer tudo pode magoar?
	PARTILHA
PARTILHA
PARA DIALOGAR  O que torna uma partilha justa?

	CUIDADO
CUIDADO
PARA DIALOGAR  Como sabemos de que ajuda alguém precisa?
	LIBERDADE
LIBERDADE
PARA DIALOGAR  Podemos escolher tudo o que queremos?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


02  Jogo dos Valores
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
CARTÕES DE SITUAÇÕES  •  recortar, ler e associar a um ou mais valores.
	Duas crianças querem o mesmo livro.
	Um amigo tem medo de experimentar um jogo novo.

	Uma criança não consegue chegar aos materiais.
	O grupo escolhe um jogo e alguém fica de fora.

	Uma criança parte um lápis sem querer.
	Dois colegas discordam sobre uma regra.


O NOSSO MAPA DE VALORES
	A personagem pode...


	O valor que procuramos cuidar é...



	Pensamos assim porque...


	Uma solução diferente seria...




DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


03  Debate Filosófico
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Escolher um tema e trocar razões; não há vencedores nem equipas obrigatórias.
	BRINCAR
Um jogo é melhor com regras?
PARA DIALOGAR  Porquê? Que exemplo conheces?
	AMIZADE
Os amigos têm de gostar do mesmo?
PARA DIALOGAR  Pensa num amigo de uma história.

	PARTILHAR
Partilhar é sempre justo?
PARA DIALOGAR  E se alguém ficar sem nada?
	APRENDER
Aprendemos apenas quando acertamos?
PARA DIALOGAR  O erro pode ajudar-nos?

	ESCOLHER
Ser livre é fazer tudo o que queremos?
PARA DIALOGAR  Há limites que nos ajudam?
	CORAGEM
Quem tem medo pode ser corajoso?
PARA DIALOGAR  Pensa num exemplo inventado.

	MENTIR
Uma mentira numa brincadeira é igual a mentir para enganar?
PARA DIALOGAR  Qual é a diferença?
	SER OUVIDO
Toda a gente precisa de ser ouvida?
PARA DIALOGAR  Como ouvimos quem fala pouco?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


03  Debate Filosófico
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
CARTÕES DE FALA  •  distribuir livremente; ninguém tem de falar se não quiser.
	EU PENSO QUE...

PORQUE...
	UM EXEMPLO É...

	PERCEBI O QUE DISSESTE.
QUERES DIZER QUE...?
	PENSO DE OUTRA MANEIRA.
PORQUE...

	E SE ACONTECESSE...?
	AINDA NÃO SEI.
PRECISO DE PENSAR.

	RODA DE DEBATE
Pergunta: _____________________________   |   Uma razão que ouvi: _____________________________

	SÍNTESE SEM VENCEDORES
O que ficou por resolver? ________________________________________
Que nova pergunta nasceu? ________________________________________


DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


04  Jogo das Definições
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Escolher uma palavra, propor uma definição, testá-la com exemplos e melhorá-la.
	PALAVRA 1
AMIGO
PARA DIALOGAR  Uma pessoa longe pode ser amiga?
	PALAVRA 2
CORAGEM
PARA DIALOGAR  Ter coragem é nunca ter medo?

	PALAVRA 3
JUSTIÇA
PARA DIALOGAR  É sempre dar o mesmo a todos?
	PALAVRA 4
LIBERDADE
PARA DIALOGAR  Escolher tem sempre limites?

	PALAVRA 5
VERDADE
PARA DIALOGAR  Uma história inventada diz alguma verdade?
	PALAVRA 6
RESPEITO
PARA DIALOGAR  Respeitar é concordar com tudo?

	PALAVRA 7
FELICIDADE
PARA DIALOGAR  Estar feliz é estar sempre contente?
	PALAVRA 8
BRINCAR
PARA DIALOGAR  Brincar precisa de brinquedos?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


04  Jogo das Definições
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
	PALAVRA ESCOLHIDA
___________________________________________________________

	1  PRIMEIRA DEFINIÇÃO
Para nós, significa...

____________________________________________________________________

	2  TESTE DA DEFINIÇÃO
Um exemplo que parece encaixar: _______________________________
Um caso que nos faz duvidar: ___________________________________

	3  DEFINIÇÃO MELHORADA
Agora pensamos que...

____________________________________________________________________

	4  PERGUNTA QUE AINDA TEMOS
____________________________________________________________________


DICA DE FACILITAÇÃO  Pré-escolar: o adulto escreve as palavras ditadas pelas crianças; uma imagem ou um desenho podem representar o exemplo.
DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


05  Categorias Filosóficas
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Ler a pergunta e colocá-la num tema; aceitar várias categorias com justificação.
	QUEM SOMOS?
Posso mudar e continuar a ser eu?
PARA DIALOGAR  O que muda e o que fica?
	COMO SABEMOS?
Como sei que a caixa está vazia?
PARA DIALOGAR  O que posso observar?

	COMO AGIR?
É justo partilhar sempre por igual?
PARA DIALOGAR  E quando alguém precisa de mais?
	O QUE É BELO?
Porque gostamos de desenhos diferentes?
PARA DIALOGAR  Gostar e ser belo são o mesmo?

	QUEM SOMOS?
O que faz alguém ser um amigo?
PARA DIALOGAR  Basta dizer «sou teu amigo»?
	COMO SABEMOS?
Posso acreditar numa coisa errada?
PARA DIALOGAR  O que me faria mudar de ideia?

	COMO AGIR?
Uma regra pode ser injusta?
PARA DIALOGAR  Como a poderíamos melhorar?
	O QUE É BELO?
Uma música triste pode ser bonita?
PARA DIALOGAR  Porquê?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


05  Categorias Filosóficas
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
TAPETES DE CATEGORIAS  •  recortar e pousar no chão ou usar numa mesa.
	EU / IDENTIDADE
Quem somos?
Quem sou eu?
	SABER / VERDADE
Como sabemos?
O que nos faz duvidar?

	AGIR / VALORES
O que devemos fazer?
O que é justo?
	BELEZA / GOSTO
O que é belo?
Podemos gostar de coisas diferentes?

	UM CARTÃO EM DUAS CATEGORIAS
Pergunta escolhida: ______________________________________________
Colocámos em ___________ porque ___________
Também pode ficar em ___________ porque ___________

	INVENTAR UMA PERGUNTA
Na categoria ___________, queremos perguntar...

____________________________________________________________________


DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


06  Árvore Filosófica
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Escolher um tronco/tema, colocar folhas e dizer que relação cada ideia tem com a pergunta.
	FOLHA DE IDEIA
AJUDAR
PARA DIALOGAR  Ajudar faz sempre parte da amizade?
	FOLHA DE IDEIA
OUVIR
PARA DIALOGAR  Podemos ser amigos sem nos ouvirmos?

	FOLHA DE IDEIA
BRINCAR
PARA DIALOGAR  É preciso brincar juntos?
	FOLHA DE IDEIA
DISCORDAR
PARA DIALOGAR  Amigos podem pensar de modo diferente?

	FOLHA DE IDEIA
PARTILHAR
PARA DIALOGAR  Partilhar tudo é necessário?
	FOLHA DE IDEIA
CONFIAR
PARA DIALOGAR  Como nasce a confiança?

	FOLHA DE IDEIA
RESPEITAR
PARA DIALOGAR  O respeito precisa de acordo?
	FOLHA DE IDEIA
PERDOAR
PARA DIALOGAR  É possível continuar amigo após uma discussão?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


06  Árvore Filosófica
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
MODELO DE ÁRVORE  •  colocar no centro da mesa ou reproduzir em papel A3.
	FOLHA / IDEIA
O que tem a ver com o tema?

_____________________
	FOLHA / IDEIA
O que tem a ver com o tema?

_____________________
	FOLHA / IDEIA
O que tem a ver com o tema?

_____________________

	FOLHA / IDEIA
O que tem a ver com o tema?

_____________________
	FOLHA / IDEIA
O que tem a ver com o tema?

_____________________
	FOLHA / IDEIA
O que tem a ver com o tema?

_____________________

	RAIZ / RAZÃO
Porque ligamos esta ideia?

_____________________
	TRONCO / TEMA
AMIZADE
(ou outro tema)

___________________
	RAIZ / RAZÃO
Porque ligamos esta ideia?

_____________________



	LIGAÇÕES PARA ESCREVER ENTRE AS FOLHAS
«tem a ver com...»    «depende de...»    «é um exemplo de...»    «pode entrar em conflito com...»

	PERGUNTA QUE A ÁRVORE NOS DEIXOU
____________________________________________________________________


DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


07  Jogo do Dilema Ético
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Ler uma história de personagens fictícias, propor opções e comparar consequências.
	O BRINQUEDO PERDIDO
A Rita encontrou um carrinho no recreio. Ninguém sabe a quem pertence. O que pode fazer?
PARA DIALOGAR  Que razões apoiam cada opção?
	DOIS E UM SÓ
O João e a Inês querem usar o único pincel azul ao mesmo tempo. Como podem decidir?
PARA DIALOGAR  E se um deles precisar dele só um minuto?

	UMA PROMESSA
A Sara prometeu brincar com a Eva, mas outra colega ficou sozinha. Que alternativas tem?
PARA DIALOGAR  É possível cuidar das duas pessoas?
	A REGRA NOVA
O grupo criou uma regra que deixa uma criança de fora da brincadeira. Deve mantê-la?
PARA DIALOGAR  Como tornar o jogo mais justo?

	O SEGREDO
Um boneco pediu ao outro que escondesse um brinquedo que não é deles. O que pode fazer?
PARA DIALOGAR  Quando pedir ajuda é importante?
	O ÚLTIMO LUGAR
Há um lugar livre na mesa e duas personagens precisam dele. Como podem decidir?
PARA DIALOGAR  Que informação falta para escolher?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


07  Jogo do Dilema Ético
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
FICHA PARA PENSAR UM DILEMA  •  o adulto pode registar oralmente as respostas.
	O QUE ACONTECE À PERSONAGEM?
____________________________________________________________________

	OPÇÃO A
A personagem pode... _____________________________________________
Uma razão: ______________________________________________________

	OPÇÃO B
A personagem também pode... _____________________________________
Uma razão: ______________________________________________________

	QUEM PODE SER AFETADO?
____________________________________________________________________
O que ainda precisamos de saber? __________________________________

	E SE MUDARMOS UM PORMENOR?
Agora imaginamos que... ___________________________________________
Mudamos a nossa proposta? Porquê? ________________________________


DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


08  Jogo da Verdade
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Ler afirmações e pensar: observar, perguntar, imaginar ou distinguir gostos pessoais.
	OBSERVAR
A caixa que temos à frente está vazia.
PARA DIALOGAR  Como poderíamos verificar?
	GOSTO PESSOAL
O amarelo é a cor mais bonita.
PARA DIALOGAR  É um gosto ou um facto que se mede?

	IMAGINAR
Um dragão vive no armário da história.
PARA DIALOGAR  É verdade dentro da história?
	INVESTIGAR
Todas as folhas desta planta são verdes.
PARA DIALOGAR  O que vemos nesta planta concreta?

	INTERPRETAR
O Luís está calado: está triste.
PARA DIALOGAR  Que outras explicações são possíveis?
	OBSERVAR
A nossa sala tem mais portas do que janelas.
PARA DIALOGAR  Como contamos?

	GOSTO PESSOAL
Brincar à bola é mais divertido do que desenhar.
PARA DIALOGAR  Todos gostam do mesmo?
	DÚVIDA
Uma fotografia mostra tudo o que aconteceu.
PARA DIALOGAR  O que pode ter ficado fora da imagem?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


08  Jogo da Verdade
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
PLACAS DE INVESTIGAÇÃO  •  usar para pensar no tipo de afirmação.
	POSSO OBSERVAR
O que posso ver, ouvir, medir ou contar?
	É UM GOSTO / OPINIÃO
As pessoas podem gostar de coisas diferentes.

	É IMAGINAÇÃO / HISTÓRIA
O que é inventado neste cenário?
	AINDA NÃO SEI
O que falta perguntar ou procurar?

	LUPA DAS RAZÕES
A frase que queremos investigar: __________________________________
Como podemos procurar saber? _____________________________________

	DEPOIS DE INVESTIGAR
O que descobrimos? _____________________________
Mudámos de ideia? Porquê? _______________________


DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


09  Jogo da Linha Filosófica
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Ler uma afirmação, escolher uma placa sem obrigação de falar e ouvir novas razões.
	AMIZADE
Os amigos têm de pensar igual.
PARA DIALOGAR  Podes imaginar uma exceção?
	BRINCAR
Todos os jogos precisam de regras.
PARA DIALOGAR  Há jogos sem regras?

	PARTILHA
Partilhar é sempre justo.
PARA DIALOGAR  O que muda em cada situação?
	VERDADE
Uma história inventada não ensina nada.
PARA DIALOGAR  Que histórias te fizeram pensar?

	CORAGEM
Uma pessoa com medo não pode ser corajosa.
PARA DIALOGAR  Qual é a diferença entre medo e coragem?
	APRENDIZAGEM
Só aprendemos quando acertamos.
PARA DIALOGAR  O erro pode ajudar-nos?

	LIBERDADE
Ser livre é não ter limites.
PARA DIALOGAR  E quando a escolha prejudica outro?
	BELEZA
Toda a gente acha bonitas as mesmas coisas.
PARA DIALOGAR  O gosto pode ser diferente?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


09  Jogo da Linha Filosófica
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
PLACAS DE POSIÇÃO  •  pré-escolar: escolher «SIM / NÃO SEI / NÃO»; 1.º ciclo: acrescentar «DEPENDE».
	SIM
CONCORDO
	NÃO SEI
QUERO PENSAR MAIS

	NÃO
DISCORDO
	DEPENDE
EM QUE SITUAÇÃO?

	ANTES E DEPOIS DA CONVERSA
A frase que ouvimos: ______________________________________________
Escolhi a placa ____________ porque ________________________________
Depois de ouvir outras ideias, penso _______________________________

	UMA RAZÃO DE OUTRA CRIANÇA
Ouvi a ideia de que ______________________ porque ____________________


DICA DE FACILITAÇÃO  A participação pode ser feita apontando, colocando um cartão ou apenas escutando. Nunca pedir a uma criança que revele posições pessoais delicadas.
DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


10  Laboratório de Pensamento
CARTÕES PARA RECORTAR  •  Ler em voz alta no pré-escolar; recortar pelas linhas pontilhadas.
Sortear um «E se...?», imaginar consequências e testar uma hipótese com um novo caso.
	E SE...
...não existissem palavras durante um dia?
PARA DIALOGAR  Como pediríamos ajuda?
	E SE...
...todos os brinquedos fossem de todos?
PARA DIALOGAR  Quem cuidaria deles?

	E SE...
...ninguém pudesse ver as cores?
PARA DIALOGAR  O que mudaria no nosso dia?
	E SE...
...uma escola não tivesse regras?
PARA DIALOGAR  Como seria usar o mesmo espaço?

	E SE...
...pudéssemos ler os pensamentos?
PARA DIALOGAR  Ainda haveria segredos?
	E SE...
...o tempo parasse durante o recreio?
PARA DIALOGAR  Poderíamos continuar a brincar?

	E SE...
...toda a gente dissesse sempre o que pensa?
PARA DIALOGAR  Haveria modos de cuidar dos outros?
	E SE...
...cada criança criasse uma regra de jogo?
PARA DIALOGAR  Que regras entrariam em conflito?


DICA DE FACILITAÇÃO  Após cada resposta, pedir uma razão, um exemplo ou outra possibilidade. Não usar os cartões como perguntas de resposta «certa».


10  Laboratório de Pensamento
TABULEIRO E FICHAS DE APOIO  •  Materiais reutilizáveis e espaço para pensar em conjunto.
FICHA «E SE...? »  •  imaginar, explicar e voltar a pensar.
	1  O NOSSO MUNDO IMAGINADO
E se... __________________________________________________________

	2  UMA POSSIBILIDADE
Nesse mundo, poderia acontecer que...

___________________________________________________________________

	3  UMA RAZÃO
Pensamos isso porque...

___________________________________________________________________

	4  EXPERIMENTAR UM NOVO CASO
Mas e se... _______________________________________________________
A nossa ideia ainda funciona? _____________________________________

	5  NOVA PERGUNTA
Agora queremos perguntar...

___________________________________________________________________


DICA DE FACILITAÇÃO  Regra comum: transformar o cartão numa pergunta aberta, ouvir ideias diferentes e terminar com uma nova pergunta.


REGISTO RÁPIDO DE UMA SESSÃO
Ficha reutilizável para qualquer um dos dez jogos. Observar os processos do diálogo, não dar nota às ideias.
	IDENTIFICAÇÃO
Jogo: ___________________________________________  Data: ______________
Grupo/turma: __________________________  Pergunta central: __________________________

	PERGUNTAS DAS CRIANÇAS
Que perguntas novas surgiram?

____________________________________________________________________

	RAZÕES E EXEMPLOS
Que «porque...» ou exemplos ajudaram a conversa?

____________________________________________________________________

	ESCUTA E RELAÇÃO COM OUTRAS IDEIAS
Houve alguém que retomou, reformulou ou questionou uma ideia anterior?

____________________________________________________________________

	REVISÃO DO PENSAMENTO
Alguma criança mudou, afinou ou problematizou uma ideia?

____________________________________________________________________

	PARA A PRÓXIMA SESSÃO
Uma pergunta que merece voltar à roda:

____________________________________________________________________


A filosofia está no caminho percorrido em conjunto: perguntar, escutar, procurar razões, imaginar alternativas e continuar a pensar.
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