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Uso da ferramenta de aprendizagem
Kahoot

O Kahoot é uma plataforma interativa de aprendizagem que permite aos

professores envolverem os alunos em sala de aula.
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Origens e fundadores

Tudo comecou em 2012, quando um grupo de empresarios noruegueses, liderados por Johan Brand, Jamie Brooker e Morten
Versvik, idealizaram um projeto que unia tecnologia, educacao e entretenimento. Assim Kahoot uma plataforma que revolucionou a

forma como alunos e professores interagem em sala de aula.

Desde o seu lancamento, a plataforma experimentou um crescimento exponencial, alcancando milhdes de usuarios em mais de 200

paises, transcende fronteiras e tem sido adotado em escolas e universidades.
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Como funciona o Kahoot

E uma plataforma que esta mudando o cenério educacional e demonstrando o enorme potencial de gamificacio na educacio.

O Kahoot permite que os professores criem questionarios e jogos interativos. Os alunos respondem usando os seus dispositivos

moveis e recebem pontuacdes em tempo real, promovendo uma experiéncia de aprendizagem dindmica e competitiva.
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Beneficios do uso do Kahoot na aprendizagem

1 Empenho 2 Feedback imediato 3 Aprendizagem
: . . colaborativa
Maior motivacao e envolvimento Os alunos recebem feedback
do aluno instantaneo sobre suas respostas, O Kahoot permite a competicao
ee o que facilita a identificacao de entre os alunos, promovendo a
A gamificacao ajuda a melhorar a ] )
e o lacunas de conhecimento e ajuda aprendizagem colaborativa e
aquisicao e a assimilacao do
. areforcar os conceitos incentivando a trocade
conhecimento.
aprendidos. conhecimentos.

Gamificacao, afinal 0 que €?

Utilizacao de elementos de design de jogo em contextos de nao Jogo.

Beneficios em Educacao:
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*= Aumento da motivacao;

*** Diminuicdo da indisciplina;

=% Facilidade em proporcionar feedback;
~# Maior confrolo sobre a aprendizagem:;
**" Resolucao colaborativa de problemas:
=% Desenvolvimento cognifivo (e até. fisico):

= Multiplicidade de sifuacoes (simulacoes, distribuicdo de contetido. adocao
de diferentes ponfos de vista; documentacdo e pesquisa...)

1 =2 e Matematica: Reforcar conceitos como algebra, geometria ou
@ 9—-3+ '5 +1 = A"sgers estatistica através de jogos interativos que facilitam a
compreensao.
X
e Linguas estrangeiras: Ensine vocabuldrio, gramatica Ciéncias: para rever tépicos como o ciclo da dgua, as leis da fisica
e cultura de forma divertida e eficiente com quizzes ou a anatomia humana...

personalizados. e . . .. .
Historia: Criar questionarios que permitam aos alunos explorar e
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Exemplos de aplicacdo do Kahoot em sala de aula

Revisao de conteudo Avaliacao formativa

O Kahoot pode ser usado como forma de Os professores podem usar o Kahoot

rever, permitindo que os alunos testem o como uma ferramenta de avaliacao

conhecimento prévio antesdeuma prova  formativa, monitorando o progresso dos

ou exame. alunos e identificando areas que precisam
de reforco.

Estimulo a participacéo

O Kahoot cria um ambiente de
aprendizagem participativo, envolvendo
todos os alunos e incentivando-os a
compartilhar suas respostas e

conhecimentos.
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Como criar um jogo no Kahoot

1 Passo 1: Criar uma conta

Os professores devem criar uma conta gratuita no Kahoot para comecar a criar jogos e quizzes personalizados.

2 Passo 2: Escolher um formato

Selecionar o tipo de jogo que deseja criar, como um questionario, um jogo de verdadeiro ou falso, ou um jogo de

multipla escolha.

3 Passo 3: Adicionar perguntas e respostas

Inserir as perguntas e opcoes de resposta, garantindo que sejam claras e relevantes para o tema.

4 Passo 4: Personalizar e jogar

Personalizar seu jogo com cores, imagens e musica. Em seguida, iniciar o jogo em sala de aula, de forma sincrona ou
assincrona.
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Dicas para usar o Kahoot de forma efetiva

Tempo adequado Recompensas

As perguntas e respostas com um tempo de exibicao Ofereca pequenas recompensas, como pontos extras ou
adequado para que os alunos tenham tempo suficiente para privilégios, para os alunos que se destacaram no Kahoot.
responder.
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Conclusao

O Kahoot é uma ferramenta poderosa que pode transformar a experiéncia de
aprendizagem dos alunos. Ao criar jogos interativos e envolventes, os
professores podem promover a participacao ativa e motivar os alunos a se
envolverem com o conteldo de forma divertida.
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Vamos experimentar?!

m Join a game of kahoot | Kahoot! G
Play Kahoot! challenge: Sobre a ferramenta Kahoot

Play this assigned kahoot titled Sobre a ferramenta Kahoot
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G 19
Elimino o video imediatamente e aviso a Dire¢do da escola.

Publicas uma fotografia a tua num concurso online e alguém faz um
comentario muito desagradavel.

Respondes "a letra", para a pessoa também se sentir mal.
Pedes ajuda a um adulto para denunciar o comentario.

Removes a foto e nunca mais participas em concursos online.

R ETCES
Guiao - Navegar em Seguranga.docx

141 KB
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