18.2 EDICAO | USO DAS FERRAMENTAS DE
APRENDIZAGEM KAHOOT E QUIZIZZ COM A
BIBLIOTECA ESCOLAR 15 H
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18.2 edicao - USO DAS FERRAMENTAS DE APRENDIZAGEM KAHOOT E QUIZIZZ COM
A BIBLIOTECA ESCOLAR

OBJETIVOS

Criar atividades educativas e interativas utilizando
as aplicacoes online e gratuitas Kahoote Quizizz.

Utilizar a gamificacao para envolver os alunos de
forma a tornar as aulas mais interativas (jogos

educativos, questionarios interativos).

Motivar os alunos a terem um papel ativo, passando a

ser construtores e autores do conhecimento.
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Calendarizacao da acao
O que iremos abordar....

Datas 03,10,17 e 24 de julho'26

9horas sincronas

1 1°Sessao-03dejulho -2 horassincronas 18h:30 - 20h:30
Apresentacao da acao: programa, desenvolvimento e avaliacao.
Quem somos?!

Vamos conhecer as ferramentas / plataformas.

2 - Aplicacado Quizizz - 10 de julho"26 2h30 sincrona 18:30 as 21:00
Elaboracao de atividades no Quizizz. “Quiz” e “Lesson”;
Exploracao do Quizizzcom a lA;
Partilha das atividades de forma sincrona e assincrona.

Exploracao da ferramenta Quizizz: criacao de uma atividade

3 Aplicacao Quizizz- 17 de julho'26 2h30 sincrona 18:30as21:00
Exploracao do Quizizzcom a |A;
Partilha das atividades de forma sincrona e assincrona.
Aplicacao Kahoot - iniciacao
42 24 dejulho 26 2h00 sincrona 18h:30 - 20h:30
Aplicacao Kahoot
Elaboracao das atividades no Kahoot;
Partilha das atividades de forma sincrona e assincrona.

Kahootversus Quizizz. vantagens e desvantagens.
6 horas assincronas

Gestao auténoma
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Avaliacao

A avaliacdo expressa-se de acordo com a tabelade 1 a 10 valores, conforme indicado na Carta Circular

CCPFC-3/2007, de 26 de setembro, respeitando todos os dispositivos legais da avaliacao continua de
professores.

Indicadores:

e Participacao (envolvimento, autonomia e iniciativa)

Realizacao das tarefas nas sessoes sincronas e assincronas: desafios criados nas plataformas Kahoot e
Quizizz, alojadas na plataforma da turma Padlet
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Quebra Gelo - Quem somos!

Padiet : \ Z‘
Quebra gelo -
Quem somos
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Recurso

Kahoot

Quizizz
(Avaliacao
formativa -

assincrona)

Quizizz
(Diferenciacao
/
aprofundamen
to)

Finalidade pedagodgica

Diagnéstico inicial, ativacao de
conhecimentos prévios ou

consolidacao ludica

Monitorizacao das

aprendizagens e autorregulacao

Diferenciacao pedagogica e

consolidacao progressiva

Ligacao as Aprendizagens

Essenciais (AE)

e Mobilizacao de
conhecimentos prévios e
Compreensao global de
conceitos e Participacao ativa

em situacoes de aprendizagem

e Compreensao leitora
(localizacao, inferéncia,
interpretacao) e
Desenvolvimento do
vocabulario e Uso funcional da
linguagem e Autorregulacao e

reflexao sobre o erro

e Adaptacao a diferentes ritmos
de aprendizagem e Aplicacdo de
conhecimentos em novos
contextos e Aprofundamento e

consolidacao das aprendizagens

Articulacdo com a Biblioteca
Escolar (BE)

e Dinamizacao da leitura e dos
conteudos curriculares o
Motivacao para o contacto com
textos e temas trabalhados na
BE e Introducao a projetos de
leitura, pesquisa ou cidadania

e Exploracao de textos
informativos e literarios da BE e
Apoio ao estudo autbnomo e
Reforco da literaciada

informacao

e [nclusao e apoio a diversidade
e Recursos diferenciados a
partir do acervoda BE e
Valorizacao da BE como espaco

de aprendizagem ativa

A utilizacao das plataformas Kahoot e Quizizz, articulada com a Biblioteca Escolar, constitui uma estratégia eficaz para a

concretizacao das Aprendizagens Essenciais, promovendo a aprendizagem ativa, a avaliacao formativa, a diferenciacao pedagégica

e o desenvolvimento de competéncias transversais, nomeadamente a leitura, a literacia da informacao e a competéncia digital.
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Para a proxima sessao!
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Porqué esta formacao?

Nos ultimos anos, as tecnologias tém sido cada vez mais usadas em contexto educativo, ndo sé por facilitarem a comunicacdo e o

acesso a informacao, mas também devido ao seu potencial motivacional.

As Bibliotecas Escolares associam- se, assim, a este processo de de
promocao das literacias e de , 0 que lhes permitira, ainda, exercer melhor o seu papel

fulcral no apoio ao curriculo e na melhoria das aprendizagens / promocao do sucesso escolar.

A Biblioteca Escolar no Plano de Acao para o Desenvolvimento Digital da Escola

DIMENSAO PEDAGOGICA: Priticas de Avaliacio

A Biblioteca

¥ Apoia a utilizacao de tecnologias digitais para a diversificacao de praticas de avaliacao.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Em situacoes de coensino, coavalia aprendizagens, através da aplicacao de instrumentos diversificados de avaliacao

formativa e/ou sumativa, com recurso ao digital.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

Recorre a ferramentas digitais, para a recolha e analise de dados de avaliacao, quer para melhorar praticas, quer paradar

feedback e fomentar a autorregulacao das aprendizagens.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut

enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.

consultar pag. 8 https://www.rbe.mec.pt/np4/file/635/padde be.pdf
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Proxima Sessdo: 10 de julho 26
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Vamos conhecer o Portal!

As Bibliotecas Escolares sao um espaco educativo integrador de multiplas literacias e desempenham um papel cada vez mais

decisivo de capacitacao das criancas e dos jovens que as utilizam, formal ou informalmente.”
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