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Praticas de leitura e escrita com chatbots

Sessao 4 — Outros chatbots
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INTRODUCAO

O que € o NotebookLM?

O NotebookLM € uma ferramenta gratuita da Google
que usainteligéncia artificial para o ajudara
compreender os seus proprios documentos.

~ Funciona como um assistente pessoal de estudo:

carrega os seus ficheiros e faz-lhe perguntas sobre o
conteudo.

e Funcionacomoum caderno inteligente

i e Trabalhaapenas com os documentos que nés carregamos
T » Nao substitui o formador

AlAsoresponde com base nos documentos que carregar
— nuncainventa informacao.

O NotebookLM ajuda a organizar e compreender
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FONTES DE INFORMACAO

O que pode carregar (upload)

Podemos adicionar:

e ' PDFs

Google Docs
€ Websites ou links
@ Videos do YouTube

| Google Slides

@ Audios ou textos

O NotebooklLMcriaum “notebook” com base nesses ficheiros
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FUNCIONALIDADES

Como interagir com o conteudo

Depois de carregar os seus documentos, pode usar a IA de varias formas:

v Fazer perguntas

Escreva perguntas emlinguagem natural e recebarespostas baseadas nos seus ficheiros

Gerar resumos

Pecaresumos curtos ou detalhados de qualquer documento carregado

(@ Criar quizzes

A |A gera perguntas de escolha multipla para testar os seus conhecimentos

@ Ouvir em audio

Transforme os documentos num podcast com dois apresentadores virtuais
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BOAS PRATICAS

Dicas para uso em contexto educativo

Organize por temas Faca perguntas claras Combine varias fontes Use o audio

Crie cadernos separados Quanto mais especificafora Carregue diferentes Aproveite o formato podcast

paracada modulo ou pergunta, melhorseraa documentos no mesmo pararever conteudos em

disciplina respostadalA caderno para cruzar qualguermomento
informacao

Made with GAMIMA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Maos a Obra!

‘ o segredo nao é orecurso (video, podcast, imagem...), mas sim a qualidade do prompt.

Um prompt "universal”

Com base nas fontes carregadas, criaum [video/podcast/infografia/mapa
mental/apresentagao] dirigido a [publico-alvo] sobre o tema [temal].

Orecurso deve:

e basear-se exclusivamente nas fontes fornecidas;

e apresentarinformacao rigorosa e organizada;

e utilizarumalinguagem adequada ao publico;

e destacarapenas osconceitos essenciais;

e favoreceracompreensao e aretencao dainformacao;

e serapelativo, visualmente organizado e pedagogicamente util;
e terminarcomuma breve sintese ou mensagem final.

Prompt para gerar um video no NotebookLM

Com base nas fontes carregadas, cria um video educativo dirigido a [publico-alvo] sobre o tema [tema].
O video deve:

e terumaduracao aproximada de 3 a5 minutos;

e utilizarumalinguagem clara e adequada ao publico;

e explicaros conceitos fundamentais de formarigorosa;

e recorreraexemplos concretos;

e organizarainformacao de formalogica (introducao, desenvolvimento e conclusao);
e terminarcomuma breve sintese dasideias principais.

Sempre que possivel, sugere imagens, esquemas ou animacoes que reforcem a compreensao dos
conteudos.

Prompt para gerar uma imagem/infografia

Com base nas fontes carregadas, criauma imagem educativa (ou infografia) que sintetize visualmente o
tema [temal].

Aimagem deve:

e destacarapenas os conceitos essenciais;

e recorreraicones, esquemas ouilustracoes simples;
e apresentarpouco texto;

e utilizaruma organizacao visual clara;
e seradequada para projetarem sala de aula ouimprimir.

Prompt para gerar um podcast

Com base nas fontes carregadas, criaum podcast educativo dirigido a [publico-alvo] sobre o tema [temal].
O podcast deve:

e terumaduracao aproximadade 5 a8 minutos;
e utilizarumtom natural e envolvente;

e explicaros conceitos essenciais recorrendo a exemplos;
e incluirperguntas de reflexao aolongo danarracao;
e terminarcomum pequeno resumo dasideias principais.

Prompt para gerar um mapa mental

Com base nas fontes carregadas, cria um mapa mental sobre o tema [temal].
O mapadeve:

e apresentarumaideiacentral;

e oOrganizar os conteudos por categorias;

e estabelecerrelacoes entre conceitos;

e destacarpalavras-chave;

e privilegiaruma estrutura visual simples e intuitiva.

Outros exemplos de pedidos a lA:
e UmPodcast (Audio Overview): Uma conversa em audio onde dois anfitrioes discutem os desafios e os
servicos inovadores dalA nas bibliotecas escolares.

e Uma Apresentacao de Slides (Slide Deck): Um guiao visual que resume os conceitos principais, ideal para a
tua propria apresentacao.

e Um Quizou Cartoes de Memorizacao (Flashcards): Para testares os conhecimentos de forma interativa sobre
os conceitos abordados nos artigos.

e UmRelatodrio Estratégico: Um documento estruturado que os professores bibliotecarios poderiam
apresentar as direcoes das escolas.

(...)
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MIZOU

Mizou € uma plataforma educativa baseada em IA conversacional que permite criar
chatbots pedagogicos de forma simples, rapida e sem necessidade de programacao.

Cada chatbot funciona como um assistente educativo personalizado, capaz de dialogar
com os alunos, oferecer feedback imediato e estimular areflexao de forma envolvente.

&S Google Docs 2 &S Google Docs 2
IA_para_a_Sala_de_Aula.mp4 Mizou__O_Tutor_de_IA.mp4

Dois modos de criacao

e Custom (Personalizado): o professor escreve manualmente as perguntas e
respostas, ideal para guides mais definidos e conteudos especificos.

e Al-Generated (Gerado porlA): o Mizou cria automaticamente a partirde uma
descricao emtexto, perfeito para experimentarideias rapidamente.

Porque vale a pena?

e Criacao facil e intuitiva;

e Maisinteracao e participacao dos alunos;

o Feedbackimediato paraapoiaraaprendizagem;

e Flexivel paradiferentes disciplinas e niveis de ensino;

e Otimaopcao paradinamizaraulas, revisoes e atividades de reflexao.
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Q, O que é aMizou?

Mizou € uma ferramenta digital gratuita que permite criar jogos interativos de perguntas
e respostas com uma forte componente narrativa. Cada jogo € apresentado como uma
aventura, onde o jogadoravanca a medida que responde corretamente. Eideal para
gamificar e promover aprendizagens ativas e motivadoras.

Funcionalidades principais

e Criagcaodejogos comenredo (storytelling);
e Diferentestipos de perguntas (escolha multipla, verdadeiro/falso, etc.);

e Cenarios personalizados: escolha o ambiente da missao (floresta, cidade, espaco,

etc.);
e Acompanhamento do progresso do aluno;

e Possibilidade de partilharojogo porlink.
@ Usos educativos

Revisao de conteudos;

Avaliacao formativa de forma ludica;

Integracao em cenarios de aprendizagem e projetos com a biblioteca escolar;
Estimulo a criacao de jogos pelos proprios alunos.

M Fxemplo de aplicacao

<~ Professores podem criar umjogo no Mizou sobre literacia dos media, onde os alunos

tém de "salvar a cidade da desinformacao” respondendo corretamente a perguntas
sobre fake news, fontes fiaveis e redes sociais.

4 Vantagens

e Facildeusare muito visual;

e Motiva os alunos e estimula a participacao;

e Permite diferenciar atividades e adaptar aos niveis de ensino;

e Otimo paraintegrar com outras ferramentas como Padlet ou Google Sites.

)\ Limitacoes

e Aindacom poucos modelos de jogos, principalmente em portugués
e Aversao gratuita tem algumas restricoes graficas;
e Enecessarioregisto para criar e guardarjogos.
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Vamos experimentar!

Alternativa: Al - Generated
Vantagens do modo Al - Generated

e Poupancadetempo nacriacao de perguntas

e Inspiracao para professores com menos experiéncia digital

e Permite adaptarfacilmente a diferentes temas Limitacoes do modo Al - Generated
e Pode gerarperguntas demasiado genéricas

e Nemsempreinterpretabem contextos especificos

e Requerrevisao humana para garantir qualidade pedagogica

Os alunosirao conversarcom Gato Malhado, da obra O Gato
« ChatBot Malhado e a Andorinha Sinha.[obra literaria,], formulando
perguntas, analisando as respostas dadas pela Inteligéncia
Artificial e desenvolvendo competéncias de leitura,
interpretacao, criatividade e pensamento critico.

Instrucoes de IA

Objetivos de aprendizagem @ Reiniciar

Assume o papel do Gato Malhado, da obra O Gato Malhado e a
Andorinha Sinha. Responde aos alunos na primeira pessoa, com
linguagem simples e adequadaao 7.° ano. Ajuda-os a

T compreender os sentimentos da personagem, arelacaocoma
Andorinha e os principais temas da obra.

Mensagem de boas-vindas

i

Ola! Eu sou o Gato Malhado. Podes conversar comigo sobre a
minha amizade com a Andorinha Sinha, os acontecimentos da
historia, os meus sentimentos e as decisoes que tomei. O que

—

Mensagem de boas-vindas @

€ Gecises na historia. O que voce gostaria de saperz oo gostarias de saber?
Regras
Méximo de 250 caracteres,
o Responde sempre como se fosses o Gato Malhado, da obra
Regras 0 0 , ofig q
: O Gato Malhado e a Andorinha Sinha. Utiliza linguagem
Skt SHAILIS Rlloas oo WHINe St Sl Seraie Ermilg adequadaaalunos do 2.° e 3.° ciclos. Mantém as respostas
creative thinking by asking the student how they would feel in your s . .
situation. Use a Friendly and engaging tone, keeping responses curtas e claras (maximo de 500 caracteres). Baseia as
concise and relatable. Allow for back-and-forth dialogue to enhance . .
faancton. respostas nos acontecimentos da obra. Incentiva os alunos a
refletir sobre os sentimentos das personagens, aamizade, a
Maximo de 1000 caracteres . .
diferenca, o preconceito e o amor. Quando adequado,
f‘h:f'“‘l‘"’d'_’")’“"“"“““‘“ @ colocauma pergunta ao aluno para estimularareflexao e o
Qx. | argquivo o 0
dialogo.

T Carregar
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SEJAM FELIZES!

o Pihe

ousadia para experimentar, para errar,

para perguniar e para avangar

OBRIGADA!

Liliana Melo
(Imcmelo@gmail.com)
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