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PADLET ARCADE

Padlet Arcade é uma forma interativa e gamificada de apresentar conteudos, perguntas e atividades num ambiente
visualmente simples e apelativo. Permite transformar informacao em experiéncias de aprendizagem mais

dinamicas, colaborativas e envolventes.
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Oqueé Funcionalidades Uso educativo

Uma ferramenta para organizar Interatividade, personalizacao, Ideal para revisao de matéria,
conteudos e atividades em navegacao intuitiva e quizzes, exploracao de temas e
formato de jogo ou desafio apresentacao apelativa de aprendizagem colaborativa em
visual. conteudos. sala de aula.

Beneficios

Aumenta o envolvimento dos alunos, promove participacao ativa e torna a aprendizagem mais memoravel.
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™ O que é o Padlet Arcade?

DEFINICAO

Ferramenta que transforma qualquer conteudo (texto, link, tema) num jogo educativo em menos de um minuto, sem

programacao.
PARA QUE SERVE

e Revisao de conteudos

e Aprendizagem ativa

e Gamificacao em sala

o Diferenciacao pedagogica
e Ensino sincrono/assincrono

VANTAGENS

v/ Muito rapido

v/ Sem conhecimentos técnicos
v/ Alunos jogam sem login

v/ Estimula participacdo
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M Como funciona?

O processo é simples e intuitivo:

NP

&
) 3.AlAgera

2.0u colaum automaticamente um jogo
1. Escreve um tema texto/link/documento

(ex: "Ciclo da agua")

FORMATOS DISPONIVEIS:

Quiz de escolha multipla Preenchimento de lacunas

Flashcards Jogos rapidos interativos
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¢® Criacao de Imagens com IA Generativa

Ferramentas de |A permitem criar ou editar imagens a partir de descricdes detalhadas (prompts), sem conhecimentos de design.
Ideal para criar recursos educativos rapidamente.

Ferramentas principais

e ChatGPT (com DALL-E integrado)

¢ Microsoft Copilot Designer

e Canva

e Leonardo.ai

e Gemini
e Craiyon

e |deogram.ai

e Binglmage Creator (DALL-E 3)
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O que e possivel fazer?

CRIAR IMAGENS ORIGINAIS

Gerar imagens a partir de descricoes detalhadas
(prompts)

Exemplo: "Um robd professor a dar aula a
criancas numa biblioteca do futuro"

EDITAR IMAGENS EXISTENTES

Modificar imagens ja criadas

Exemplos:

Adiciona um livro ao lado desta crianca

Muda o fundo para uma sala de aula
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Usos Pedagogicos

AVATARES E PERSONAGENS
Criar personagens para historias criativas
dos alunos
CAPAS DE LIVROS
Gerar capas de livros feitas pelos alunos
CONCEITOS ABSTRATOS

llustrar ideias como liberdade, coragem, futuro

IMAGENS-TEMA

Produzir imagens para debates ou escrita reflexiva

RECURSOS VISUAIS

Criar ilustracdes para aulas e materiais didaticos

Made with GAMIMNA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Como escrever um bom prompt?

DICAS ESSENCIAIS
Seja especifico Use estilos Inclua contexto educativo
Cenairio, estilo, "3D", "digital", "realista", Quando relevante
personagens, cores "anime", "cartoon"

Seja descritivo mas conciso

COMPARACAO - PROMPT FRACO vs FORTE:

FRACO: FORTE:

"Uma sala de aula" "Sala de aula criativa com alunos a
programar robds em mesas flutuantes,
estilo futurista"

Prompt simples

Cria uma imagem de uma biblioteca escolar moderna.

Prompt melhorado

Cria uma biblioteca escolar moderna, luminosa e acolhedora, com alunos de diferentes
idades a ler, estantes coloridas, plantas, pufes e um ambiente inspirador. Estilo ilustracao
digital.

Prompt muito detalhado

Cria uma ilustracao digital de uma biblioteca escolar moderna, com grandes janelas, luz
natural, estantes em madeira, areas de leitura confortaveis, alunos do ensino basico
envolvidos na leitura e pesquisa, computadores portateis, plantas e decoracao acolhedora.
Utiliza um estilo semi-realista, cores quentes e composicao horizontal para apresentacao.
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Exemplos praticos

Exemplo Biblioteca Escolar

Cria um cartaz para a Semana da Leitura. Uma biblioteca cheia de livros, criancas a ler, um dragao simpatico a
contar historias e o slogan "Ler abre portas para o futuro". Estilo ilustracao infantil colorida.

Exemplo Matematica

Cria uma sala de aula futurista onde figuras geomeétricas tridimensionais flutuam no ar e os alunos exploram
conceitos matematicos através de hologramas. Estilo Pixar.

Exemplo Linguas

Cria uma jovem escritora sentada numa biblioteca magica enquanto as personagens do livro ganham vida e
saem das paginas. Estilo fantasia cinematografica.

Exemplo Educacao Pre-escolar

Cria uma sala de jardim de infancia alegre, com animais da floresta a ensinar as cores as criancas. Estilo
aguarela infantil.

Exemplo Divertido

Cria um boneco Funko inspirado huma professora bibliotecaria, dentro de uma caixa
Funko, rodeada de livros, computador portatil, chavena de café e um gato leitor. Na
caixa escreve "Super Professora Bibliotecaria".

Exemplo Pixar

Cria uma ilustracao em estilo Pixar de uma professora a receber o0s alunos a porta da biblioteca escolar num
ambiente alegre, colorido e acolhedor.

Exemplo Cartoon

Cria uma versao cartoon de uma biblioteca escolar cheia de robds bibliotecarios que ajudam os alunos a
encontrar livros.

Exemplo Realista

Cria uma fotografia hiper-realista de uma biblioteca escolar portuguesa moderna, com alunos a trabalhar
colaborativamente, luz natural, mobilidrio contemporaneo e ambiente inspirador.

Exemplo Ideogram (texto)

O Ideogram destaca-se quando ha texto na imagem.

Cria um cartaz para a Semana da Leitura com uma biblioteca encantada. Inclui corretamente o texto:
SEMANA DA LEITURA

"Ler transforma o mundo."

Um robd professor a ensinar criancas num jardim Biblioteca futurista com livros flutuantes e criancas a
com tablets e arvores ler, estilo 3D

Avatares de alunos e professores em estilo cartoon Capa de livro com um dragao e uma torre magica,
numa escola do futuro estilo fantasia
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gei Exemplo 1: Robo Professor

O PROMPT A IMAGEM GERADA

Um robo professor a ensinar criangas num
jardim com tablets e arvores
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Exemplo 2: Biblioteca Futurista

O PROMPT A IMAGEM GERADA

Biblioteca futurista com livros flutuantes e criancas a ler,
estilo 3D
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Exemplo 3: Avatares em Cartoon

O PROMPT A IMAGEM GERADA

Avatares de alunos e professores em estilo cartoon numa
escola do futuro
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SEJAM FELIZES

Quero expressar o meu mais
sincero agradecimento por todo
apoio, carinho e confianga. Q)

v

Gestos como os vossos fazem
toda a diferenca e tornam

o caminho mais leve
e significativo.

i Obrigada por fazerem
i parte desta caminhada!
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