Criar Recursos Educativos e Estratégias Pedagodgicas
Baseados em IA

A Inteligéncia Artificial na Educagao - 22 de maio de 2026

Made with GAMIMA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Proximos cursoscomalA

— cfapefp.pt 4 — cfapefp.pt 4
Disciplina: 22 Edi¢ao | Aprender com a Biblioteca Escolar... Disciplina: 92 Edigao | Criar com a IA : Padlet, GammaeC...
Possuir computador (ou telemdvel) com ligacéo a internet com Possuir computador (ou telemdvel) com ligacéo a internet com
camara e microfone. A Plataforma a usar sera a Zoom. camara e microfone. A Plataforma a usar sera a Zoom.

92 Edicao | Criar com alA : Padlet, Gamma e Curipod
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Quando a A parece certa... mas esta errada

Agora vou mostrar-vos algo perigoso...

A IA pode estar errada... e parecer muito convincente.

KV

@ TIC, Educacéo e Web £4 &3 Google Docs
Alucinagdes da Inteligéncia Artific... Desmistificar_as__Alucinagées__da_IA.mp4

Autor: Deepak Kumar T A Ler na fonte |
Introducao Devemos compreender...

O Que Sao Alucinacoes da |A?

As “alucinacoes” da Inteligéncia Artificial referem-se a situacdes em que o modelo gera informacoes falsas, inventadas ou sem sentido, mas as

apresenta com total confianga, como se fossem factos. E um desafio comum nos modelos generativos, onde a IA, ao tentar ser Gtil e completa, pode

acabar por criar dados que ndo correspondem a realidade.

AlA ndo sabe... preve.
A lA ndo mente... mas pode inventar.
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Rentabilizar PDFs com IA

G www.chatpdf.com &

Vg
NS

¢ chatPDF
Chat with any[Zs]3

ChatPDF | Converse com qualquer PDF | Grétis
O ChatPDF combina inteligéncia estilo ChatGPT e tecnologia de IA para PDFs para um

entendimento mais inteligente de documentos. Resuma, converse e analise.

O ChatPDF transforma documentos PDF em “conversas’, permitindo fazer perguntas, obter resumos e explicacées

de forma simples e rapida.

E uma ferramenta gratuita que permite enviar um PDF (um artigo, um manual, um regulamento escolar ou até um

livro) e fazer-lhe perguntas em formato de chat .

E ideal para economizar tempo quando precisamos de encontrar uma informacao especifica num documento

extenso.

Nao precisa de instalar nada, funciona diretamente no navegador e aceita maltiplos idiomas .

& Google Docs £
ChatPDF__Uma_Conversa.mp4
Passo a Passo para os Professores:

1. Acesso e Upload

Acedam ao site chatpdf.com https://www.chatpdf.com/pt

Fazer o upload arrastando um documento do computador, ou inserindo o link (URL) de um PDF .
1. A"Magia" das Referéncias
Fazer uma pergunta a ferramenta.

Quando o ChatPDF responde, ele ndo inventa a resposta; ele indica a pagina exata de onde retirou a informacao : clicar no nimero da pagina que

aparece na resposta da IA. O ecra faz um scroll (deslizar) automaticamente para a pagina original no PDF, permitindo confirmar a fonte na hora !
2. Organizacao e Exportacao

Podem clicar em "Exportar” para descarregar toda a conversa (em formato de texto) e colar no Word para continuar a trabalhar .

Dois Alertas Importantes

Para garantir que os professores usam a ferramenta com sentido critico, faga estes dois avisos fundamentais:

1. Limitaces da versao Gratuita: A versdo gratis € excelente para o dia a dia, mas tem limites. Se tentarem colocar um PDF com 500 paginas (um

livro inteiro muito pesado), a plataforma pedira para usarem a versao paga

2. Revisao Humana é Obrigatoria: Como qualquer Inteligéncia Artificial, o ChatPDF pode interpretar mal partes muito complexas ou mal
formatadas do texto. Ele é um facilitador incrivel para encontrar dados rapidos, mas nao substitui a leitura atenta do professor e a revisao

humana, especialmente em documentos oficiais ou académicos

Exemplos:

"Resume as principais concluses e metodologias deste estudo [Pedido] para me ajudar a preparar uma apresentacao resumida para professores

[Contexto]. Apresenta a informacdo numa lista de topicos curtos e claros [Formato]"

R
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Guia para a lA generativa na educagao e na pesquisa

O@ 1MB
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Perguntas:

Compreensao e fundamentos

1. O que é considerado “IA generativa’ segundo a definicdo da UNESCO?
2. Quais sdo os principais riscos associados a utilizacdo da IA generativa na educacado?

3. Como a UNESCO propde garantir uma abordagem centrada no ser humano para o uso da IA generativa?

Reflexao critica e ética

1. Quais valores humanos fundamentais podem estar ameagados com o uso inadequado da IA generativa?
2. Como o guia articula aimportancia da agéncia humana no contexto educativo mediado por IA?

3. De que forma a IA generativa pode ampliar (ou reduzir) a diversidade cultural e linguistica na educacao?

Aplicacao pedagogica

1. Que recomendagoes sdo feitas para professores sobre o uso da IA generativa em contextos de ensino?
2. Como a lA generativa pode ser usada para apoiar alunos com necessidades educativas especiais?

3. De que modo a IA pode facilitar a aprendizagem baseada em projetos ou investigacdo?
OUTROS EXEMPLOS
O que é a Inteligéncia Artificial (IA) e em que consiste?

Quais os principais beneficios e desafios da IA na Educagao?

Outros exemplos:
.

desamparado, no meio de tantos inimigos da sua fragil vida e do reino que seria seu, sem um
brage que o defendesse, forte pela forga e forte pele amor.

Desses inimigos, o mais temeroso era seu tio, irmdo bastardo’ do rei, homem depravado
& bravio, cansumide de cobigas grosseiras, desejando s6 a realeza por causa dos seus tesouros,
& que havia anos vivia num castelo sobre os montes, com uma horda® de rebeldes, 3 maneira de 4 5 = 4
um lobo que, de atalaia®, espera a presa. Ail a presa agora era aquela criancinha, rei de mama, 3 0\ Bl \ J Viajante entrou na casa com algum recelo, mas 0 rapaz ae um so 0Lho SoITiu e

g2t z . A y . . 2z

senhor de tantas provincias, e que dormia no seu bergo com seu guizo de oure fechade na mao! ‘SIADAS < ofereceu-lhe sopa quente. A casa era simples e cheirava a abdboras acabadas de

Ao lado dele, outro menino dormia noutro bergo. Mas este era um escravozinho, filho da ‘ L N R AL lher £ . d ivia ali inh ud
bela e robusta escrava que amamentava o principe. Ambos tinham nascide na mesma noite de /———_— colher. nquanto comiam, 0 dono contou que vivia all s0zZInho e que ajudava
verde. O mesmo seio os criava. Quando a rainha, antes de adormecer, vinha beijar o LUIS RE CAMOES quem se perdia na floresta.
principezinho, que tinha o cabelo louro e fino, beijava também por amor dele o escravozinho, e
que tinha o cabelo negro e crespo. Os olhos de ambos reluziam como pedras preciosas. De repente, ouviu-se um barulho estranho vindo do sétéo. O viajante levantou-se
Somente o bergo de um era magnifico e de marfim entre brocados® - e o bergo do autro pobre e tad di R
de verga. A leal escrava, porém, a ambos cercava de carinho igual, porque se um era o seu filho dssustado e disse.
- 0 outro seria o seu rei. , . , .

Mascida naguela casa real, ela tinha a paixdo, a religido dos seus senhares. -Ah! Isso surpreende-me! Ha mais alguém aqui?
Nenhum pranto correra mais sentidamente do que o seu pelo rei morto 4 beira do grande rio. ) . . ) L
Pertencia, porém, a uma raga que acredita que a vida da Terra se continua no Céu. O rei seu VELHO DO RESTELO E O rapaz riu-se e explicou que eram os Olharapos, pequenos animais magicos que
amo, decerto, ja estaria agora reinando num outro reino, para além das nuvens, abundante GIGANTE ADAMASTOR protegiam a floresta durante a noite. Logo apareceram, com olhos brilhantes e
tambem em searas e cidades. O seu cavalo de batalha, as suas armas, os seus pajens tinham - kaudas felpudas

No dia seguinte, os Glharapos mostraram ao viajante o caminho de volta.

D U p|Oad de arquivo by 4 ° YouTube 4 Agradecido, ele partiu feliz, levando uma histéria incrivel para contar e a certeza

A-Aia-de-Eca-de-Queiros-texto...
1671 KB

Os Lusiadas - Cantos IV e V: Velho...

Seja membro deste canal e ganhe

beneficios....

O que é 0 RSD?

A resposta da UE

@ YouTube 24
RSD Proteger Jovens em Linha

Ha uma pergunta que qualquer
professor do século XXl acaba por faz...

de aque nem tudo o que assusta é mau.

) Upload de arquivo N
O viajante entrou na casa com alg...

13.6 KB
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PADLET ARCADE

Padlet Arcade € uma forma interativa e gamificada de apresentar contetdos, perguntas e atividades num ambiente visualmente simples e apelativo.

Permite transformar informacdo em experiéncias de aprendizagem mais dindmicas, colaborativas e envolventes.

— 00— — 00—

Oqueé Funcionalidades Uso educativo

000
000
(o]u]a]

Uma ferramenta para organizar Interatividade, personalizagdo, navegacao Ideal para revisdo de matéria, quizzes,
conteddos e atividades em formato de intuitiva e apresentagao apelativa de exploracdo de temas e aprendizagem
jogo ou desafio visual. conteddos. colaborativa em sala de aula.
Beneficios

Aumenta o envolvimento dos alunos, promove participacado ativa e torna a aprendizagem mais memoravel.
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M\ O que é o Padlet Arcade?

D OOQUEE

O Padlet Arcade é uma ferramenta recente do Padlet que
permite criar jogos educativos interativos com recurso a
Inteligéncia Artificial.

Em termos simples: Transforma qualquer contetdo (texto,
link, tema ou documento) num jogo de aprendizagem, em
poucos segundos.

Segundo a propria plataforma, o Arcade consegue gerar um
jogo “em menos de um minuto’, sem necessidade de
programacao ou design

COMO FUNCIONA

O processo € muito simples:

1. Escreves um tema (ex: “Ciclo da agua’)
2. Ou colocas um texto/link/documento

3. AlA gera automaticamente um jogo
Depois podes escolher formatos como:

e Quiz de escolha miiltipla
e Preenchimento de lacunas
e Flashcards

¢ Jogos rapidos interativos

PARA QUE SERVE

O Padlet Arcade foi pensado sobretudo para professores e
alunos, permitindo:

¢ Criar jogos de revisao de contetidos

o Trabalhar aprendizagem ativa

e Promover gamificacao na sala de aula

o Adaptar atividades rapidamente (diferenciacdo
pedagogica)

e Criar tarefas para ensino sincrono ou assincrono

[J VANTAGENS PEDAGOGICAS

v/ Muito rapido (ideal para aulas online ou presenciais) /
N3o exige conhecimentos técnicos {/ Estimula a

participacio dos alunos /' Pode ser usado como:

e atividade de grupo
¢ avaliacdo formativa

e revisdo de contetudos

v/ Os alunos podem jogar sem login (facilita muito o uso
em sala de aula)
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EXEMPLOS

Faaier LLi.Ja

Tempos \r Padlet Arcade .

Verba iS Tempos Verbais | Arcade
Make learning feel like play. Create interactive learning games in seconds with Al

rFQaier LLiZ.1lUd
O Consilio \r Padiet Arcade .
d oS Deu sSes O Consilio dos Deuses | Arcade

Make learning feel like play. Create interactive learning games in seconds with Al.

SEQUENCING

rFaaier LLi.lUd

Pares da \r Padlet Arcade .
Repressao Pares da Repressao no Estado Novo | Arcade

no Estado...

Make learning feel like play. Create interactive learning games in seconds with Al.

MEMORY TILES

FUVIvl Gla.lUd

V4 °
Vocabulario \r Padiet Arcade .
d e E m Ogaes Vocabuldrio de Emogdes e Sentimentos | Arcade
e... Make learning feel like play. Create interactive learning games in seconds with Al.
FLASHCARDS
& Google Docs 4

Criar_Jogos_com_Padlet_Arcade.mp4
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Desafios e Consideracdes Eticas

O Perigo do Plagio e da Dependéncia

A facilidade de acesso a informacao gerada pela IA pode levar os alunos a dependerem excessivamente dessas ferramentas,

prejudicando seu desenvolvimento critico
E importante que os educadores incentivem a refexao e a andlise critica do contetdo gerado pela IA.

O plagio é uma preocupagao constante, e os educadores devem ensinar os alunos a usar a IA como uma ferramenta de apoio, ndao

como um substituto para o pensamento critico

A Necessidade de Educacao Digital

A educacdo digital deve incluir o ensino sobre como usar a IA de forma ética e responsavel
Os alunos devem ser orientados a validar informagdes e a desenvolver habilidades de pesquisa critica

A formacao continua dos educadores sobre as ferramentas de IA é essencial para garantir que possam guiar seus alunos de maneira

efcaz
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Proxima sessao: 29 de maio’26

Made with GAMIMNA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

